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CAMPEONATO DE CASTILLA Y LEON INFANTIL FEMENINO

Normativa Fase de acceso

1.- La fase de acceso al sector de este Campeonato se celebrara por concentracion, los dias 27 y 28 de
marzo de 2026.

2.- De acuerdo con lo establecido en la Normativa de Competiciones de la Federacion de Balonmano de
Castilla y Ledn a esta fase han obtenido el derecho de participar los siguientes equipos:

INFANTIL FEMENINA (ELIMINATORIAS)
PREVIA | PREVIA II
TUDELA ZAMORA
5A CBPF 38 ZAMORA A
6B BURGOS 8A SALAMANCA
48 TUDELA 58 PALENCIA
7A ARROYO 6A FUENTES

3.- Se jugaran dos fases en un grupo de 4 equipos en formato eliminatoria (semifinales y final), cada una
en una sede de juego en formato de concentracién los dias 27 y 28 de marzo de 2026.

El club organizador debera fijar los horarios y lugar de celebracion de los encuentros, antes de
las 18 horas del dia 24 de marzo para las 2 jornadas, teniendo en cuenta que el calendario es
inamovible y que en la jornada a celebrar en viernes los encuentros se disputaran por la tarde y en
sabado los encuentros se disputaran por la mafiana.

4.- El campedn de cada grupo clasifica se clasificara para la fase sector de Castillay Le6n

5.- En caso de empate a la finalizacion del partido se actuara de la siguiente manera:

» Se procederd alanzamientos de siete metros (penalti), segun férmula IHF, que se describe
en el articulo siguiente.

A.

Cada equipo nominara a 5 lanzadores, que deberan ejecutar un lanzamiento cada uno de
manera alterna.

Si pasada la primera tanda, persistiera el empate, cada equipo volvera a nominar a 5
lanzadores, que pueden ser los mismos o diferentes de la anterior tanda.

En este caso, se invertira el orden del lanzamiento, y el que lanzé en ultimo lugar en la
anterior tanda comenzara lanzamiento.
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D. El ganador se decidira por muerte subita, es decir, cuando al mismo ndmero de lanzamientos
efectuados por ambos equipos, uno de los dos tenga ventaja.

E. En caso de persistir el empate, se volvera al punto B.

6.- Los equipos antes del comienzo de su primer partido, presentaran el listado de los 20 jugadores
validados por la Federacién de Balonmano de Castilla y Ledn y los listados o las licencias
correspondientes a los 4 oficiales (5 si cuentan con licencia de médico), asi como los correspondientes
D.N.I. 6 Pasaporte (UNICOS DOCUMENTOS VALIDOS), en caso de presentar fotocopia de alguno de
estos documentos deberd ser COMPULSADA. Si algun jugador u oficial no presentase el D.N.l. 0
Pasaporte, aunque este en el triptico de juego y aparezca en la aplicacion, no podra ser alineado.

Los equipos participantes deberan tener inscritos antes de las 19 horas del Jueves dia 26 de
marzo a través de la aplicacién informatica de la Federacién de Balonmano de Castilla y Ledn los 20
licencias de los jugadores que han de intervenir en la Fase, y las correspondientes a los oficiales.

No sera posible cambiar a ningln jugador ni oficial de los que se validen durante el transcurso
de la Fase.

7.- Podran participar en esta Fase todas aquellos jugadores con licencia federativa en vigor
pertenecientes al equipo clasificado para la misma, asi mismo los equipos podran completar sus
plantillas (maximo 20 jugadores) con jugadores alevines pertenecientes a uno de los equipos del
club estando en posesion de la autorizacion correspondiente conforme a lo establecido en la
normativa vigente, (siempre que no se exceda el cupo de 20 jugadores).

Para el computo de jugadores a utilizar de otro u otros equipos del club que no se hubieran
clasificado, para esta u otras fases de sector, se tendra en cuenta el numero de licencias del cupo
principal més los jugadores de categoria inferior que pudiera tener autorizados no pudiendo entre todos
sobrepasar la cifra maxima de 20 jugadores. Tampoco se podran utilizar un nimero mayor que las plazas
libres que tenga en detrimento de los del cupo principal mas los autorizados.

8.- Los gastos de desplazamiento y estancia seran integramente por cuenta de los equipos participantes.

9.- El Comité de Competiciébn que entenderd de las incidencias que pudieran producirse en los
encuentros de esta Fase, sera el Comité Territorial de Competicidn, quien para esta Fase nombrara un
representante.

Los equipos participantes tendran hasta dos horas después de la finalizacién de los encuentros de
jornadas 12 para efectuar las alegaciones que estimen oportunas mediante el envio de un correo
electronico a la direccion ctcompeticion@fcylbm.com

Las resoluciones del comité se comunicaran mediante correo electrénico al club antes del
comienzo de la siguiente jornada a excepcion de las incidencias de las jornadas 32, que seran
tratadas en la reunion semanal del Comité Territorial de Competicion.

Las sanciones impuestas en las resoluciones dictadas seran inmediatamente ejecutivas desde
el momento de su notificacion, sin que las reclamaciones o recursos interpuestos contra las
mismas paralicen o suspendan su ejecucion de no entenderse lo contrario por el érgano
competente, segun establece el parrafo primero del articulo 108 del Reglamento de Régimen
Disciplinario.

10.- Los arbitros que dirigiran los encuentros de esta fase seran designados por el Comité Territorial de
Arbitros de la Federacién de Balonmano de Castilla y Leo6n, debiendo la Delegacién Provincial
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correspondiente prever la asistencia a los encuentros de anotador y cronometrador.

11.- Los clubs organizadores en la publicidad de las Fases deberé figurar obligatoriamente la Federacion
de Balonmano de Castilla y Ledn con su anagrama correspondiente, asi como en la ornamentacién del
Polideportivo.

También los organizadores deberan tener en cuenta la obligatoriedad de que en las instalaciones haya
conexién a internet para la confeccion informética de actas de partido, asi como proporcionar los medios
informaticos para la elaboracién de las mismas.

12.-Normas técnicas para esta categoria:

> En esta categoria se prohibe la utilizacion de sustancias adhesivas o pegamentos. o que
mejoren artificialmente la adherencia del balon.

> Las personas del Staff Técnico que se inscriban en acta, y en consecuencia se pueden sentar
en el banquillo, quedaran identificadas con las siguientes letras:

E.- ENTRENADOR

A.- AYUDANTE DE ENTRENADOR
O.- OFICIAL

M.- MEDICO

Para ello, se deberan prever colgantes con dichos distintivos para ambos equipos, siendo cada
equipo quien aporte los colgantes con los distintivos que deberan tener un tamafio de 10x7 cm
con la letra correspondiente en negro sobre fondo blanco.

> El marcador se cerrara si uno de los equipos alcanza una diferencia a su favor de 20 goles.
En ese momento, se dejaran de anotar los goles pero el resto de eventos si se computaran en el acta
de partido.

> No se permitiran los cambios de jugadores/as especialistas en ataque/defensa, siguiendo
el desarrollo y aclaraciones siguientes:

Desarrollo: Durante el partido, los reservas solamente podran entrar en el terreno de juego, cuando
Su equipo esté en posesion del baldn, sin avisar al Anotador-Cronometrador, y siempre que los
jugadores a los gue sustituyan hayan abandonado el terreno de juego.

Aclaracién: DEBE ENTENDERSE QUE UN EQUIPO ESTA EN POSESION DEL BALON:

a) Cuando cualquier jugador del equipo tiene el balén.

b) Cuando se va a realizar u saque o lanzamiento a favor.

Durante los Time-out, solicitados por los responsables de los equipos, pueden realizarse cambios
por parte de los dos equipos. Cuando se ha conseguido un gol debe entenderse que el equipo que
ha marcado ya no se encuentra en posesion del balén. La sancidén en estos casos, sera de exclusion
de dos minutos para el infractor. En los casos de fuerza mayor, lesion, etc., y previa parada del
tiempo de juego (Time- out), por parte de los arbitros, y con su autorizacion, el equipo que no esta
en posesion del balon, podra realizar cambios. Cuando un equipo sancionado con un lanzamiento
de 7 mts. en contra, desea cambiar al portero/a, este cambio debe ser autorizado. Los arbitros
valoraran, segun las circunstancias puntuales, si realizan un time-out para que se produzca el
cambio, pero éste, independientemente de la detencion o no del tiempo de juego, siempre sera
autorizado. Al igual que un jugador puede lanzar todos los 7 mts. de un equipo, un solo portero
puede intentar detener todos los lanzamientos.

> Se prohiben las Defensas Mixtas Si los arbitros detectaran este tipo de defensa, deberan
actuar de la siguiente forma:

Primera vez: interrupcion del tiempo de juego y aviso al entrenador o responsable del equipo
defensor de que esta realizando una defensa no permitida. El juego se reanudara con la ejecucion

SECTORES 2025-26| FBMCYL (ﬁ}
4




FEDERACION DE BALONMANO DE CASTILLA Y LEON |

de un golpe franco, a favor del equipo no infractor, desde el lugar donde se encontraba el balon en
el momento de la interrupcién del juego y del tiempo de juego.

Sucesivas veces: Lanzamiento de 7 metros a favor del equipo que sufre la defensa no permitida.
Independientemente del resultado del lanzamiento de 7 metros, gol o no gol, el juego se reanudara
con saque de banda desde la interseccion de la linea de banda y la linea central, en el lado donde
se encuentra colocada la mesa de anotador cronometrador o zona de cambios, a favor del equipo
que ejecuta el lanzamiento de 7 metros. Es decir, el equipo no infractor dispondra de un lanzamiento
de 7 metros y nueva posesion de balén. A todos los efectos, el lanzamiento de 7 metros tendréa la
misma consideracion que si se tratara de un lanzamiento de final del primer o segundo tiempo (con
el tiempo de juego finalizado), por lo que no existira rechace o continuidad.

> Jugador Lesionado 3 ataques

Si los &rbitros estan completamente seguros de que el jugador lesionado necesita asistencia médica
en la pista, pararan inmediatamente el tiempo de juego y daran permiso para entrar en el terreno
de juego (gestoforma nimeros 15y 16)

En los demas casos, los arbitros pediran al jugador que se levante y reciba asistencia médica fuera
del terreno de juego antes de mostrar la gestoforma namero 16. El uso Unicamente de la gestoforma
15 (time out) no significa que el jugador lesionado deba dejar el terreno de juego y que no se le
permita de manera temporal reingresar a la pista (ver mas abajo).

Un jugador que reciba asistencia médica fuera de la pista de juego puede reincorporarse al terreno
de juego en cualquier momento.

Cualquier jugador que incumpla estas provisiones sera sancionado por comportamiento
antideportivo.

Si un jugador que ha recibido asistencia médica en pista o que debe esperar en la zona de cambios
durante tres ataques de su equipo, es sancionado con 2 minutos de exclusion, podra reincorporarse
al terreno de juego al final de su sancién (sin importar el nimero de ataques que se hayan
producido).

Tras recibir asistencia médica en pista, el jugador debera abandonar la pista.

Sdlo podra reincorporarse a la pista una vez transcurrido el tercer ataque de su equipo.

El jugador podra ser sustituido en pista.

Sin perjuicio del nUmero de ataques contabilizados, el jugador podra reincorporarse a la pista de
juego cuando el partido continle tras el descanso.

Si el jugador entra al terreno de juego antes de que se finalicen los tres ataques, debera sancionarse
como “entrada incorrecta” (cambio antirreglamentario).

El anotador / cronometrador / delegado sera el responsable de supervisar el nUmero de ataques
jugados. Tras los tres ataques, el anotador / cronometrador / delegado informara al equipo (por
ejemplo, quitando la tarjeta con el numero del jugador correspondiente). La decisién se tomara
teniendo en cuenta la observacion de los hechos.

Un ataque comienza cuando el equipo contrario pierde el balén.

Cuando uno de los jugadores del equipo en posesion del balén necesita asistencia médica en pista,
se cuenta ese ataque como el primero.

Hay dos situaciones en las que el jugador que recibié atencion médica en pista no tiene por qué
abandonar la misma durante tres ataques de su equipo:

* En caso de que el tratamiento de esa lesion en el terreno de juego sea el resultado de una accion
“ilegal” por parte de un jugador contrario que haya recibido una sancion disciplinaria por parte de
los arbitros.

* En caso de que el portero reciba un impacto con el balén en la cabeza durante una defensa dentro
del area de porteria y sea necesaria asistencia médica dentro de la pista. Ese impacto podra ser
directo o indirecto (rechace desde el palo, que le antes en un brazo...)

Una vez que los arbitros han otorgado a un equipo permiso para que dos personas con capacidad
para intervenir puedan entrar en pista, mientras el tiempo esta detenido para prestar asistencia
médica a un jugador lesionado, no se permite que ese equipo rechace entrar en la pista para
prestar asistencia médica. Si el equipo incumple lo previsto, a pesar de haber sido requerido en
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varias ocasiones, el oficial de equipo responsable recibira una sancién progresiva.

13.- Esta normativa es especifica para los Sectores del Campeonato de Castilla y Ledn infantil femenino
y se complementa con lo dispuesto en la Normativa de Competiciones de la Federacion de Balonmano
de Castilla y Ledn, Temporada 2025-26 y con los Vigentes Reglamentos de Partidos y Competiciones y
de Régimen Disciplinario de la Real Federacion Espafiola de Balonmano.

ALENDARIO DE COMPETICION

FASE ACCESO | TUDELA

EQUIPOS MARCADOR

SEMIFINAL (27-03-2026)

o
@ Vs ﬂ PUNTO DE ENCUENTRO - METRICAS OBRAS Y REFORMAS BM PALENCIA FEMENINO - ARCHICER?MICA BM BURGOS =
T

I®i Vs ‘9_ FONTCLYMA CBM TUDELA - ALUDOLID BM ARROYO

FINAL (28-03-2026)
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FASE ACCESO Il ZAMORA

EQUIPOS MARCADOR

SEMIFINAL (27-03-2026)

Vs ! BELLIDO DECORACION ZAMORA A - RECUPERACIONES GARCIA MORENO CIUDAD DE SALAMANCA

° Vs . OPTICA RAMOS BM PALENCIA FEMENINO - GASOLEOS VALLEJO BM FUENTES CARRIONAS

FINAL (28-03-2026)
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